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Fundamentacion dela propuesta

En el modelo de color RY B, color materia, € rojo, el amarilloy el azul son los colores primarios, y en teoria, el
resto de colores puros pueden ser creados mezclando pinturaroja, amarillay azul. El modelo RYB es utilizado en
€ artey pinturatradicionales

Con el surgimiento de nuevas formas de producir colores—impresoras, TV, cine, camaras digitales, lateoriadel
color hasido revisada por Kueppers quien ha elaborado 11 leyes de mezcla entre las que se encuentran lastres que
deben ser objeto de ensefianzaen laescuela: lamezclaaditivadeloscoloresluz, lamezclasustractivadeloscolores
transparentes de laimpresién y la mezclaintegrativa de los col ores opacos.

Laley de mezclaaditivaa partir de los colores primarios luz, rojo, verdey azul serealiza utilizando el modelo
RGB Todos |os colores posibles que pueden ser creados por lamezcla de estas 3 luces de color forman el espectro
de color de estas luces. Cuando ningln color luz esta presente, uno percibe el negro, cuando los tres primarios se
mezclan en su maxima cantidad percibimos el blanco.

L os colores luz tienen aplicacion en los monitores de un ordenador, televisiones, proyectores de video y todos
aquellos que utilizan combinaciones de material es que fosforecen en €l rojo, verdey azul.

El programa Pintar de la XO tiene una paleta con varios componentes: anillo con los matices, un tridngulo
interior paradefinir lastonalidadesy val ores numéricos, sin entender como interactlian estas variablesno se utilizan
las multiples posibilidades de la pal eta.

Propuesta didactica
Objetivos

1. Comprender y experimentar con la mezcla aditiva para usar con eficiencia el color en la computadora
2. Aplicar los conceptos fundamentales vinculados a color en la produccion artistica digital .

Contenidos abor dados

1. El color:

Colores aditivos elementales y secundarios.

Matices, saturacion y luminosidad; paleta altay paleta baja.

Contrastes: de complementarios, cdlidosy frios.

Interaccion del color.

El color como componente de la forma. Formas abstractasy figurativas.

2. Destinatarios
Esta propuesta es para nifios del tercer nivel, aunque se pueden realizar actividades exploratorias y de
aproximacion conceptual en todos los niveles para mangjar con mayor eficienciala paleta de colores.

Fundamentos didécticos

Lasnuevasformasde producir plasticamente, vinculadas alatecnol ogia, exigen unarevision no solo conceptual
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al interior de ladisciplina cuyo campo de conocimiento se haampliado, sino también en su didacticay en lapropia
concepcion de lo que hoy es arte; |os docentes no podemos estar omisos ante estas transformaciones de las artes y
culturas visuales

Cuando nuestros nifios pintan digital mente tratan |os colores como si pintaran con pinceles, sin comprender que
lasleyes de mezclafuncionan diferente segiin sean: coloresluz, coloresdeimpresion o colores opacos. Laproduccion
artisticano es solo placer ni undejar hacer libremente, lalibertad consiste en tener opciones paraelegir qué expresar,
con gqué 'y como, y eso no se aprende solo sino con alguien més competente. En cada forma que se produce hay
conceptosvinculadosalacomposicion, el color, lamateriacon que setrabaja, que no se hacenvisiblessi el maestro
no interviene.

Con esta propuesta los nifios pueden aprender a usar las paletas de los diferentes programas de cualquier
computadora para experimentar con los colores luz, aplicarlos conscientemente, descubrir sus propiedadesy ser
mas certeros en su eleccidn. Si bien los destinatarios son los nifios, la presencia del maestro esimprescindible para
orientar las busquedas, aclarar y ampliar las actividades que se proponen.

Generamente en lafase de produccién digital serequiere poco del trabajo colaborativo, pero estaremos generando
espaciosinteractivosal incursionar en las otras dos dimensiones de la educacion artisticade las que habla E. Eisner,
la apreciacion y la dimension critica. Formar en expresion pléstica es también ensefiar a mirar, para analizar y
criticar las propias produccionesy las delos demas, con respeto y aceptando al otro, sean estos |os comparieros, 1os
artistas 0 los comunicadores. Criticar en arte significaentender laobray sus componentesy opinar con argumentos
gue se sostienen en el saber.

En conclusién, las disciplinas artisticas tienen un fuerte contenido expresivo recreativo, pero no les es gjeno el
componente racional porgque aprender sobre arte es incorporar conceptos.

Algunas sugerencias de como aplicar esta propuesta

- Esta propuesta esta destinada a nifios de 5° y 6°, no obstante es necesaria la guia del maestro dado que hay
conceptos que pueden resultar dificultosos si no se hatenido experienciacon los colores. El avance progresivoy las
variadas experiencias aseguraran la comprension de los nifios

- Respecto al color hay quetener en cuenta, antes que nada que su abordaje perteneceal campo delafisicay esta
directamente relacionado con laluz y lavisién. Estos conocimientos ayudaran a entender las propiedades de los
colores. Un buen comienzo puede ser experimentar con la mirada con el gif sugerido en esta propuesta sobre
contraste y buscar respuestas a preguntas como ésta: ¢Por qué cuando desaparece el circulo rojo seve el cianenla
pantalla blanca?

- El manejo de las paletas de colores en la computadora debe hacerse con propuestas puntual es que estimulen
las exploraciones y los descubrimientos en la bisqueda de un conocimiento nuevo.

- Tener en cuenta que el tema que Se propone es un pretexto para avanzar en el uso del color y sus propiedades
y huncala meta.

- Hacer propuestas de construcciones geométricas minimizan las dificultades de algunos a dibujar cuando 1o
gue se persigue esindagar sobre el color, pero no renunciar alo figurativo que permite abordar el otro gran concepto
plastico visua que no debe ser omitido: laimagen.

- Los conceptos debe emerger de las actividades practicas en una posterior instancia de apreciacion y andlisis
dirigida estratégicamente por el docente, para que el proceso sea de construccién.

- Explorar las posibilidades de mas de un programa de la computadora, incluso en unamisma produccién, afin
de estimular diferentes manipulaciones.

- Dgjar para unainstancia posterior €l andlisis de las producciones de artistas, comunicadores o cual quier otro,
a fin de no condicionar las blsquedas personales. Cuando los conceptos estan incorporados y € nifio se tiene
confianza crea sin necesidad de modelos.

- Teniendo en cuenta la especificidad del recurso, no dar por acabada una produccion e intervenirla en otras
oportunidades. Esta es unabuenaoportunidad paracompartir actividades: partir de unamisma produccién paraque
la intervengan distintos comparieros cambiando, agregando o eliminado elementos; a final se comparany analizan
las nuevas producciones.

- Fomentar instancias de trabajo grupa parala blsquedas de informacion o el andlisis del manejo del color en
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obrasde artetradicionalesy digitales; paracrear un blog cuyo contenido sea puramente artistico; para organizar en
€l “ciberespacio” una exposicion de trabajos del grupo, de la escuela o con quienes se mantenga contacto virtual o
convocar ala produccién sobre un tema actual o transversal.

- Sistematizar lainformacion cadavez quelosnifiosentran asitiosde I nternet y explicitar los conceptosimplicitos
enlosgifsy applets despertando la curiosidad y |a necesidad de explicacion de los fendmenos, para que no exciten
solo los sentidos sino también el pensamiento.

- Imprimir agunas produccionesy comparar |os colores de impresion con |os colores luz de la computadora o
camaradigital, parainiciar el abordaje de los colores sustractivos.

Producciones de nifios de 6° afio

M onocromatismo: Explorar en unacomposicion geomeétricalas variaciones de un color recorriendo diferentes
puntos o “células’ del tridngulo de colores.

Otros conceptos extraidos en posteriores instancias:
- paleta baja porque todos los azules estan des-
saturados

- colores frios

Respecto a las formas, la estrella del programa
Pintar tiene para cambiar tres opciones: tamafio
puntos y llenar. Aumentando puntos se obtienen estas
interesantes variaciones que parecen soles

Si bien hay adecuacion a la consigna, los colores
saturados y des-saturados fueron utilizados
arbitrariamente por lo que hay que hacer
intervenciones al respecto.

Es importante mantener una altura de paleta

Trabajo inspirado en el constructivismo de
Torres Garcia al aplicar monocromatismo
y temperatura de color
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Contraste de complementarios u opuestos

Se puede copiar el disefio e invertir los
colores de fondo y figura para ver el
efecto.

Contraste calidos frios
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Ejercicios de este tipo permiten apreciar como los colores cdlidos son salientes (se nos acercan) y los frios son
entrantes (se nos aejan) por o que son un buen recurso para crear profundidad. Ampliar las propuestas para
trabajar con imégenesy con mas de un color calido o frio.

Pintar el paisaje circundante o algin elemento del mismo tratando dereproducir los colores.

No es posible pintar en lacomputadora con lucesy sombras, €l arte digital apunta a nuevas formas de producir,
diferentes a cuando usamos pinturay pinceles. Los efectos que se pueden lograr son real mente interesantes.

Otras propuestas. bodegones, retratos, comparar las producciones con otras resueltas con pinturay pincel.

Coémo evaluar

Laevaluacion debe transcurrir durante el proceso de aprendizaje con instancias de autoevaluaciony a final, en
las producciones de | os nifios.

Durante el proceso se pueden considerar como indicadores:

- Se adecua alas consignas.

- Ante los problemas propuestos persiste en las blsquedas y exploraciones

- Expresa con fundamento lo que siente y piensa ante los trabajos propiosy de los demés.

- Sugiere ideas para mejorar sus trabajos y los de sus compafieros.

- Utiliza con habilidad |os recursos digitales para expresarse, informarse y comunicarse con otros.

Al final de proceso:

- Reconoce sus avances y sus dificultades en el manejo del color.

- Conoce las peculiaridades de las producciones digitalesy las valora.

- Aplicaen otras &reas y dmbitos sus conocimientos sobre el color.

- Organizay participaen muestras, concursosy eventos relacionados con el arte dentro y fuerade laescuela, en
el espacio fisicoy en € ciberespacio.

El color en el programa pintar dela XO

Enlostelevisores, las computadoras, cAmaras digital es, videos, |os colores no se comportan delamismamanera
gue cuando manejamos pinturasy pinceles.

Kueppersharealizado unarevision alateoriadel color y enunciaotras|eyesde mezclaentrelas que se encuentra
lamezclaaditiva, através del programa Pintar de la X O se pueden experimentar |as mezclas de los colores luz de
las computadoras.

En la paleta de colores del programa Pintar de la XO los colores luz RGB, Red (rojo) Green (verde) y Blue

(azul) son los colores primarios apartir de los cuales se obtienen los demas, susvaloresvarian entre 0y 255, éstaes
laméximaintensidad de luz que pueden alcanzar.
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Vamos a explicarlo a continuacion
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El blanco es la combinacién de Rojo=255, Verde=255 y Azul=255, no tiene matiz, no tiene color, por eso se
[lama acromético, pero tiene brillo.
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Si disminuimos la misma cantidad de luz de cualquiera de estos tres colores primarios € blanco pierde
luminosidad y se vatransformando en gris como en el g emplo que sigue. Cuando los valores de los tres primarios
Ilegan a cero obtenemos negro. ¢Qué sucede si disminuimos diferente uno de los colores?
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Editar Herramient: Formas Texto Imagen Efectos

Escoja un color *

f Matiz: 0 B Bojo: 0 9
Saturaclén: o @ Verde: o 3
o B

Valor: Azul:  © 9

- ° Mombre del color:  #000000
(e

El color negro significaausenciadeluz y se obtiene con Rojo=0, Verde=0y Azul=0, en &l monitor eslaoscuridad
delacgja.

Moviéndonos por €l anillo de color externo podemos definir el matiz 0 nombre del color que se expresaen un
nimero. Una vez que lo escogemos podemos gjustar luego su saturacion o purezay la claridad (luminosidad o
brillo) moviendo con el puntero el pequefio circulo blanco en el triangulo coloreado interno.

Checioa

IragEn
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Este color azul se ubica en los 240° en € circulo de colores (matiz 240), esta saturado porque esta puro. La
mayor pureza de un color primario aditivo estara determinado por la presenciatotal del mismo (255) y laausencia
total de los otros dos colores primarios aditivos (0) (0).

Valor 100 significalamés ataluminosidad. ¢En qué otro punto del tridngulo el valor también es 100?

Si nos movemos en €l tridngulo interno podemos obtener azules con méas o menos luminosidad, segin se
acerque al blanco o a negro y son azules des-saturados.

Pero basta que le agreguemos algo del tercer color (rojo 50) paraque se des-sature. (Cud eslaexplicacion? Esa
cantidad de rojo es suficiente para que se forme algo de blanco y 1o des-sature.

Pero también podemos variar €l azul a agregar verde y/ o rojo como se muestra en los gjemplos que siguen.

Ewmria ur mlar u
_,p'" [T o E s 9
Saburedze i a Serde: 1@ B

Valm 108 E_, [T R LY “,

Agregando verde a azul vamos obteniendo diferentes matices de azul, €l que vemos en lapaletaestdalos 210°
en el circulo de coloresy se vaaproximando a azul cian (que en espafiol [lamamos turquesa). Sigue teniendo 100
de saturacion.

Tiaily | Fata

Ewxcria ur malar

ek 106 f, FLTS
-' Heimbrodel oéer #1307
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Pero basta que le agreguemos algo del tercer color (rojo 50) paraque se des-sature. (Cudl eslaexplicacion? Esa
cantidad de rojo es suficiente para que se forme algo de blanco y lo des-sature.
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Mezclando verdey azul violetaen sus maximos valores se obtiene el cian (180° en €l circulo de colores) que es
un color secundario aditivo. Cuanto mayor seala cantidad de luz del par (255) (255), tanto mayor sera también la
intensidad del color que forma ese par.
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Este azul (cantidad de luz azul 255) mezclado con rojo naranja (cantidad de luz roja 90) se va aproximando al
magenta. i :
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El rojo magenta (300° en el circulo de colores) es color aditivo secundario, se obtiene con la mezcla del azul
violetay € rojo naranja que se ven aqui en su méxima cantidad de luz lo que le da brillo.

g

Esdaja us codar L]
/’ ] Hatiz L B Bojo 150 B
Seturacian 100y e 13 oy
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—|’ Reonitire deel colerr  BEFROD
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Este verde (85° en €l circulo de colores) tiene 150 de luz rojo naranja, cuanto més rojo se le agregue se va
aproximando al amarillo, otro color secundario de la mezcla aditiva

n
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Escoja un color "
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El amarillo (60° en €l circulo de colores) se obtiene con la mezcla del rojo naranjay €l verde en su maxima
cantidad de luz (255 y 255), si se van disminuyendo las cantidades el matiz o color pierde brillo.

En http://www.ipsi .fraunhofer.de/Kueppersfarbe/es/mischen.html hay informacion y un esguema que explica
las mezclas de los colores aditivos.

En http://mandarinadigital .iespana.es/teorcol .htm o buscando desde Googl e colores aditivos en lacomputadora
en laprimer paginaentrar alNFORMATICA.

Hacer clic en los circulos para ver una animacion sobre lamezcla aditivay lamezcla sustractiva de | os colores
deimpresion.

Buscar mas informacion sobre |os colores sustractivos de las impresoras.

En este esquema de la paleta del programa Pintar de la XO podemos apreciar que los colores elementales o
primarios aditivos y |os secundarios se ubican cada 60° en €l circulo de colores:

siguiendo-las-lineas-negras-
podemosver-en-el-circulg-el-
opuesto-o-complementario--de-
cata-color-adithve-primario 1]

El rojo esta a 360°
El magenta a 300*
El azul a 240*

El azul clan a 180°

El verds a 120°

Rojo:- complemantario-

'-."-.-r-:ﬁ:- complementarie- Rojo-
magentay
Azul-violeta:- c-nrnplemenlarin-

Dos colores complementarios ofrecen juntos un buen contraste si uno de ellos es un color puro y €l otro esta
mezclado con blanco o negro.

El rojo esta a 360°

El magenta a 300°

El azul a 240°
El azul cian a 180°

El verde a 120°
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En el esquema también vemos los colores distribuidos seglin su temperatura:
hacia arriba del gje horizontal estén los colores calidos y hacia abgjo los frios, también es posible obtener
contrastes de temperatura.

El color en €l programa etoys delaxo

BT A «¢ =0 o

Cuando desplegamos la pal eta 0 mapa de colores en Etoys aparecen los tres colores primarios y entre ellos 1os
secundarios. En €l borde superior e inferior estan los acrométicos (no colores) blanco y negro.

Usaremos €l color verde para estas explicaciones.

Si vamos pasando el puntero por todas | as células de color todos | os verdes se ven en | os circul os que definen el

grosor del pincel. _
ECEEED Q< ¢ -8 O
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Aqui tenemos algunas de las muchisimas variaciones del verde (matices de verde) que se pueden obtener
desplazando € puntero por e mapade colores. Enlos cuadraditos delacajade herramientas van quedando registrados
por si los queremos volver arepetir en un trabajo.

T I CXELETEEL

Faleta alta
Alta lumirosidad

Faleta baja
Bag lurminosidad

Vernde gue 52 aproxima & amanllo
Verde gue S8 aproxima 8l cian

000
o0

@
@
L

En estos ejemplos | os colores 0 matices del medio se van iluminando o aclarando hacia arribay hacia abgjo se
va oscureciendo, a mismo tiempo se van des-saturando

Par a experimentar con los colores entrar a:

http://iesdmjac.educa.aragon.es/departamentos/artespl asti cas/paginas/ultimahora.htm

Se puede acceder también desde Google.

Buscar. Kueppers teoria del color. En una de las péginas entrar a Ensefianza de las Artes Plasticas y Dibujo
Técnico en Secundaria

Cliquear aqui EPV 1° ESO luego en Segundo Trimestre

En Actividades desde la XO solamente se puede acceder a:

Contraste para experimentar con lamirada. Hay que mirar fijamente el punto negro dentro del circulo de color.
Cuando éste desaparece seguir mirando ¢qué seve sobre el blanco? ¢qué relacion tiene con el color que desapareci 6?

Interaccion del color Esperar unos segundos para que cambien |los colores y comprobar como un mismo color
puede verse diferente segiin el que tenga cerca.

Desde otra computadora se puede entrar a todos los gifs y applets y experimentar las diferentes mezclas y
algunas cualidades de los colores.

¢Qué aprendimos?

Se llaman colores aditivos porque a sumarse crean luz blanca. Se usan en los monitores de computadora,
videos, televisores o cafiones de proyeccion.

Los colores aditivos primarios son €l rojo, el verdey el azul (Red, Green, Blue en inglés) por eso se llama
modelo RGB.
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Su intensidad se mide en una escala de valor que vadel 0 a 255, en este Ultimo valor €l color esta saturado.

Para aumentar la luminosidad agregamos blanco y para disminuir agregamos negro, obtenemos asi diferentes
tonos de un color o matiz.

Son millones los colores que podemos formar si variamos saturacion y luminosidad de cada matiz.

Propuestas paratrabajar con €l color

- Con las herramientas de Pintar o de Etoys explorar las variaciones de un matiz (diferentes azules por g.) en
una composicién con figuras geométrica. Se pueden trazar las figuras o utilizar 1as formas ya predisefiadas de las
herramientas de Pintar

- Construir figuras (pueden ser figuras geométricas o imagenes) con un color primario y €l fondo con €
complementario, o alainversa, paralograr el contraste de complementarios u opuestos.

- Paralograr contrastes de calidosy frios:
a) Equilibrar en una composicion geométrica, calidosy frios.
b) Figurasen un color calidoy fondo en color frio, luego invertir los colores. ¢Qué sensaci 6n provoca cadauno?

- Salir apintar el paisgje circundante o algin elemento del mismo tratando de reproducir los colores. ¢Cémo se
pueden pintar las lucesy las sombras en la computadora?

- Pintar en la computadora bodegones, retratos de comparfieros, de la maestra, fachadas de casas.

- Pintar lo mismo con pinturay comparar.
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